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Saludo del Director

Hace un par de afios, el Centro Costadigital PUCY
despertd su curiosidad por el trabajo con drones.
Con ello hemos podido explorar sus posibilidades y
por sobre todo comprender su alcance en un sentido
pedagdgico, gracias al trabajo de nuestra linea de
Tecnologias Emergentes.

La revista nos ha servido para constatar este viaje
de exploracién y hoy podemos decir que vemos los
primeros frutos que surgen a raiz de la incorporacion
de esta herramienta al aula. Nos hemos hecho
responsables activamente de apoyar este proceso
pedagdgico y ver cdmo los docentes echan andar su
imaginacion. Por esta razén queremos compartir con
usted dichas experiencias, con el objetivo de mostrar
metodologia y evidencias concretas del uso de drones.

Sin embargo, ésta no ha sido nuestra tnica preocu-
pacion, también tenemos la intencion de ser una
institucion relevante a la hora de articular nuevas

l6gicas de formacion y desarrollo docente no sélo en
Chile, sino que también a nivel latinoamericano, por
lo cual en esta edicién podras leer sobre el quehacer
de la Red STEAM, organizacion interdisciplinar de la
que recientemente formamos parte, ademds de la
relevancia del Movimiento Maker en otras universidades
del subcontinente.

Si quieres darnos tu opinion o contarnos sobre tu
experiencia, ruego nos escribas a:
revista.costadigital@pucv.d

Eduardo Meyer Aguilera

Director Centro Costadigital®
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Las investigaciones
registran experien-
cias formativas con
uso de drones en la
educacion escolar

y universitaria
abarcando ambitos
de conocimiento tan
disimiles como la
geografia, ecologia,
geologia, agricul-
tura, matematica,
fisica(...)

Vision de los docentes sobre el uso
de drones en educacion

AUTORA: SONIA PINO | COORDINADORA DE TECNOLOGIAS EMERGENTES

Cuando hablamos de la incorporacion de tecnologias emergentes en contextos educativos,
inmediatamente se nos viene a laimaginacién algun tipo de artefacto que entra ala sala de
clases generando diversas reacciones en los estudiantes. Eso es exactamente lo que hemos
visto que ocurre cuando los docentes llegan a clases con un par de drones bajo el brazo.

En este contexto, y considerando el riesgo de confundir el valor de la innovacién con el
valor formativo de las TIC, es importante preguntarse por las habilidades que favorece el
uso de drones.

Las investigaciones registran experiencias formativas con uso de drones en la educacién
escolar y universitaria abarcando dmbitos de conocimiento tan disimiles como la geografia,
ecologia, geologia, agricultura, matematica, fisica, quimica, electricidad, robdtica, comuni-
cacion, sociologia y la ética, ademas de experiencias integradas en la linea STEAM (Carna-
han, Crowley, Hummel, & Sheehy, 2016; Ferndndez-Lozano & Gutiérrez-Alonso, 2016). Este
potencial de adaptabilidad de los drones obedece a que pueden ser incorporados como
medio, producto y objeto de aprendizaje. De esta forma, las descripciones y analisis de
experiencias formativas con drones ofrecen varias pistas para transformar a esta innovacién
tecnoldgica en una innovacién formativa (Zorrilla Lassus, 2016).
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Las planificaciones
que analizamos son
coincidentes con lo
que se encuentra en
|a literatura interna-
cional respecto de la
mirada que se tiene
del uso de drones.

Como se ha comentado en articulos anteriores, actualmente en Costadigital PUCV dispo-
nemos de un Catalogo de Ideas para Uso de Drones en el Sistema Educativo orientado
a docentes en ejercicio. Al analizar los aprendizajes y formas de uso que hay detras de los
contenidos, podemos ver que estan presentes ciertos elementos que hemos categorizado
en el siguiente esquema:

Preparacion del

estudiante para el
futuro, con enfoque
humanista

Aprendizaje de la
tecnologia como un
fin en si mismo

Aprendizaje en los

Aprendizaje disefios de clases

contextualizado
al territorio de la
escuela

Desarrollar
pensamiento critico

de los estudiantes

Aprendizaje

colaborativo

Las planificaciones que analizamos son coincidentes con lo que se encuentra en la literatura
internacional respecto de la mirada que se tiene del uso de drones. Existe una preocupacién por
preparar a los estudiantes en tecnologias que estaran a su disposicidn, o que se supone que
seran de uso frecuente cuando ellos terminen su escolaridad.

Por otro lado, hay también otra tendencia relacionada con aprender de los drones, como
tecnologia en si misma, generalmente situada en liceos TP o carreras de ingenieria, donde
mejorar su disefio, mejorar sus prestaciones de durabilidad de carga, entre otros, son temas
de estudio.

Estan también los docentes que visualizan al dron como una extensién de las capacidades
humanas y, por ende, se define como util para acceder a determinados espacios y propor-
cionar perspectivas especificas que pueden ampliar y enriquecer el andlisis de lo observable.
Este es uno de los valores que mas cominmente se otorga a esta tecnologia, que habi-
tualmente se asocia con el aprendizaje contextualizado en el entorno de la escuela y al
aprendizaje colaborativo.
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Por otro lado, dentro de las planificaciones analizadas, hay varias que integran dos o mas
disciplinas, y en ellas se encontré el elemento comun de visualizar al dron herramienta que
permite acompanar pedagogias emergentes y, a su vez, promueven aprendizajes mas ac-
tivos, otorgando espacio a los estudiantes para poner en practica sus habilidades y modos
de aprender diversos.

Finalmente uno se pregunta desde qué edad, o en qué niveles es recomendable el uso de
drones. Tanto en las planificaciones del catalogo, como en las experiencias relatadas por
expertos internacionales (Carnahan, Zieger, & Crowley, 2016), el uso de drones se sugiere
desde 5° bésico 0 6°basico, cuando se espera que sean los niflos quienes hagan uso directo
de los equipos, ya que hay que trabajar algunos elementos de seguridad y operacién de la
tecnologia.

En las proximas paginas podra conocer dos experiencias de uso de drones que hemos
acompanadoy las compartimos con usted con la intencién de dar a conocer clases disefiadas
por y para profesores.

Esta linea de trabajo parte de la concepcion de que la participacion de los docentes es de
suma relevancia, toda vez que los profesores son actores decisivos, aunque no Unicos, del
cuando y cédmo se incorpora la tecnologia en sus aulas (De Pablos Pons, 2009).

Carnahan, C, Crowley, K., Hummel, L., & Sheehy, L. (2016). New Perspectives on Education: Drones in the Classroom.
Society for Information Technology & Teacher Education International Conference (pdgs. 1920-1924). Savannah, GA,
United States: Association for the Advancement of Computing in Education (AACE).

Carnahan, C, Zieger, L., & Crowley, i. (2016). Drones in Educations. Let Your Students “Imaginations Soar. Arlington: Interna-
tional Society for Technology in Education (ISTE).

De Pablos Pons, J. (2009). Tecnologia educativa. Mdlaga: Ediciones Aljibe.
Ferndndez-Lozano, J., & Gutiérrez-Alonso, G. (2016). Aplicaciones geoldgicas de los drones. Revista de la Sociedad
Geoldgica de Espania, 29(1), 89-105.

Zorrilla Lassus, M. (2016). CONSIDERACIONES NEURODIDACTICAS EN LA GEOGRAFIA A TRAVES DEL USO DE LAS TEC-
NOLOGIAS EMERGENTES. Obtenido de Observatorio Geogrdfico de América Latina: http://observatoriogeograficoa-

mericalatina.org.mx/egal16.html|

...l uso de drones
se sugiere desde 5°
basico 0 6°bdsico,
cuando se espera
que sean los nifios
quienes hagan

uso directo de los

equipos(...)
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La clase
corresponde a una
de las 10 propues-
tas ganadoras del
Concurso de Drones
para la Innovacion
Educativa que lanzé
Costadigital en
agosto del 2018.
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Uso escolar de drones: Caracterizacion
del entorno geografico

Estudiantes de 6° bésico del colegio Precursor Francisco de Miranda pudieron pilotear
los drones para conocer los alrededores de la comuna de Quillota.

AUTORA: MARIA JOSE ARAGONES 1 PERIODISTA CENTRO COSTADIGITAL PUCV

Para la asignatura de Historia, Geografia y Ciencias Sociales, los estudiantes de dicho
establecimiento pudieron utilizar los drones para conocer a través de imagenes aéreas los
relieves que estan presentes en la localidad de Quillota.

La clase corresponde a una de las 10 propuestas ganadoras del Concurso de Drones para
la Innovacion Educativa que lanzé Costadigital en agosto del 2018, certamen que ademas,
recopilé las mejores propuestas en el Catalogo de Ideas Uso de Drones en el Sistema
Educativo.

“El objetivo de esta clase es que los ninos puedan aplicar la teoria que ellos conocen sobre
zonas geogrdficas, relieves, flora y climas, e identificar cudles de ellas estdn presentes en su
propio territorio", explica Macarena Pifol, profesora a cargo de la clase y autora de la pro-
puesta seleccionada para el catalogo en conjunto con Alicia lturrieta.

“Esto se llama investigacion en accion. La idea es que ellos puedan comprobar y contrastar
con sus propios ojos, que la teoria o lo que estd en los libros, no es siempre lo que tenemos
en realidad; aqui la tecnologia y los drones especificamente son claves”, recalca Pifiol.

Cabe notar que este establecimiento incorpora constantemente la tecnologia en el proceso
educativo. Para esta oportunidad, los estudiantes, ademas de usar los drones, también tra-
bajaron en el laboratorio moévil de Tablet para realizar una investigacion previa en Internet.


https://www.costadigital.cl/home/catalogo-de-ideas-para-uso-de-drones-en-el-sistema-educativo/
https://www.costadigital.cl/home/catalogo-de-ideas-para-uso-de-drones-en-el-sistema-educativo/

La clase con uso de drones se realizé en terreno para los
dos paralelos de dicho nivel, por lo cual los estudiantes
fueron trasladados al Parque Aconcagua de Quillota para
comodidad de las clases y seguridad a la hora de pilotear
los drones.

Esta sesidn es la primera parte de cuatro clases que aborda
la unidad de aprendizaje: “Caracteristicas fisicas y adminis-
trativas de Chile”. Luego de revisar las imagenes que los
drones captaron en la visita, los estudiantes selecciona-
ron una variable observada y construyeron una maqueta,
donde el docente guiara la retroalimentacion al finalizar
el trabajo, afianzando conceptualmente la caracterizacién
del entorno geografico. Posteriormente, los mas de 60
estudiantes que participaron de esta planificacién mostraran
las maquetas a la comunidad, explicando el proceso inves-
tigativo y los hallazgos.

Por su parte, el Centro Costadigital PUCV realiz6 una capa-
citacién previa a las profesoras para que pudieran pilotear
los drones con independencia en la clase, ademas de gestionar
los materiales para que la confeccion de las maquetas.

“Tenemos la intencion de implementar todas las propuestas del Catdlogo de Ideas de Uso
de Drones en el Sistema Educativo. Nos interesa comprender e investigar el real impacto
que tiene este tipo de iniciativas para el mejoramiento del proceso de ensefianza y apren-
dizaje y compatrtir los resultados con los docentes de todo el pais. Esperamos que, con este
tipo de iniciativas, se motiven a realizar actividades que promueven el aprendizaje signifi-
cativo y situado en el entorno local’, dice Sonia Pino, coordinadora de la linea de Tecnologias

Emergentes del Centro Costadigital.

Puedes ver el video del desarrollo de clase Aqui.
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https://www.youtube.com/watch?v=iNxtcn1hjRY&feature=youtu.be

“Laidea es que los
estudiantes
reconozcan la
necesidad de la edi-
ficacion pertinente
a su entorno, que
convive respecto al
espacio construido
y alas normas de
edificaciony
patrimonio”

0]

Uso universitario de drones:
Levantamiento de Infraestructura
para carrera de Ingenieria Civil

Estudiantes de la carrera de Ingenieria Civil de la PUCV utilizan las imagenes para el
desarrollo de modelos tridimensionales de construcciones en Valparaiso.

AUTORA: MARIA JOSE ARAGONES | PERIODISTA CENTRO COSTADIGITAL PUCV

Para los ingenieros civiles es importante comprender a cabalidad la formacion de un
territorio para planificar estructuras de cualquier indole sustentables en el tiempo. Es aqui
donde el dron puede resultar una herramienta crucial para acceder a cualquier espacio y/o
edificacion, entendiendo de forma global todo el contexto donde se ubicara la obra civil.

De esta forma, los estudiantes la carrera pudieron utilizar los drones para asignatura de
Disefo y Construccion Virtual (CIV 505 - 1), especificamente con el objetivo de visualizar el
impacto que una futura construcciéon provoca en la arquitectura de la ciudad. “La idea es
que los estudiantes reconozcan la necesidad de la edificacién pertinente a su entorno, que
convive respecto al espacio construido y a las normas de edificacion y patrimonio”, explica
Felipe Muioz, profesor de la carrera y autor de la propuesta de clases junto a Jean Delgadillo
y Carlos Santelices.

“Resulta relevante comprender desde la fase de disefio, el entorno donde se situard la
nueva edificacion, respecto a alturas, delimitaciones del espacio, contextos arquitectonicos y
resguardos patrimoniales, junto con apreciar de forma clara el impacto que tendrd en el
entorno’, recalca el profesor.



La clase en terreno se desarrollé en las afueras de la Facultad de Ingenieria PUCV para
obtencién de fotos y videos del centro de la ciudad. Esta sesidn es la segunda parte de
cuatro clases que aborda la unidad de aprendizaje: Tecnologias de la Informacién en la
Industria de la Arquitectura, Ingenieria y Construccion.

Posteriormente, los estudiantes procesaron este material mediante fotogrametria, lo cual
permite la creacién de modelos 3D de las estructuras, dando la posibilidad de ubicarlas
digitalmente en un contexto ya existente. La sesién de modelamiento se realiz6 con ayuda
del programa Context Capture de Bentley.

“Esto es sumamente util para la escuela debido a que, si se continua con este estudio en
conjunto con softwares de realidad virtual y lentes de VR, se lograria que los estudiantes
puedan ingresar al mismo modelo 3D generado mediante la fotogrametria, y observar la
estructura directamente sin necesidad de solicitar el permiso de visita y viajar fisicamente a
los patrimonios de la regién”, dice Muhoz.

Este proceso de aprendizaje, fuertemente mediado por la tecnologia, tiene enormes
proyecciones, ya que “es de gran interés para el equipo de investigacién identificar tanto
las tecnologias que van modificando la ensefianza a nivel universitario, para conseguir per-
feccionar las técnicas de construccion en este caso, como las prdcticas pedagdgicas que
los académicos modifican para incorporar la llegada de estas tecnologias”, segun explica
Sonia Pino, coordinadora de la linea de Tecnologias Emergentes del Centro Costadigital.

El circulo que representa el conocimiento
disciplinar ha estado en constante vincula- Conocimientos tecnoldgico,
. - - pegagdgico y disciplinar

cion con el del conocimiento pedagdgico, (TPACK)

esto es un determinado contenido en rela-
cién con la didactica, evaluacion, estrate-
gias de ensenanza, etc. Al analizar el plan
de clases que diseid e implementé el equi-
po de Ingenieria Civil (Catalogo de Ideas
Uso de Drones en el Sistema Educativo)
pudimos ver que se establecié un fuerte
vinculo entre el conocimiento disciplinar
(construcciéon de obras civiles) y el conoci-
miento tecnolégico, ya que al agregar las
fotografias que los alumnos pueden obte-
ner con el dron, cambia la forma en que se

Conocimiento
tecnoldgico

Conocimiento
tecnoldgico

pegagdgico

Los estudiantes
procesaron este
material mediante
fotogrametria, lo
cual permite la crea-
cion de modelos 3D
de las estructuras,
dando la posibili-
dad de ubicarlas
digitalmente en un
contexto ya
existente.

Conocimiento
tecnoldgico
disciplinar

estaba construyendo el conocimiento de
esa disciplina. Esos cambios son los que
para nuestro equipo de investigaciéon son
sumamente valiosos.

Conocimiento
pedagégico
disciplinar

n


https://www.bentley.com/es/products/brands/contextcapture
https://www.costadigital.cl/home/catalogo-de-ideas-para-uso-de-drones-en-el-sistema-educativo/
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Una de las
principales
caracteristicas de
como se aborda el
tema Maker en el
DIl tiene que ver con
el foco interdiscipli-
nar de la formacion
universitaria(...)
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Movimiento Maker en Colombia:
Trabajo interdisciplinar y colaborativo

AUTORA: MARIA JOSE ARAGONES 1 PERIODISTA CENTRO COSTADIGITAL PUCV

Una apuesta del Centro Costadigital PUCV estos ultimos anos, ha sido la exploracion de la
robética, especificamente, inspirada por el Movimiento Maker. Esta experiencia se traduce
en la implementacién de talleres en diferentes formatos y niveles educativos dedicados
a docentes, jovenes, nifos y nifas en todo el pais. Actualmente el tema se ha llevado con
especial interés a barrios, donde sirve para articular redes vecinales de colaboracién y reac-
tivar el espacio publico.

Bajo este escenario, surge la pregunta sobre cual es el impacto y entendimiento del Movimiento
Maker en otras partes de América Latina. En Colombia, la Universidad Auténoma de
Occidente de Cali cuenta con el Departamento de Innovacién en Ingenieria (DIl), unidad
académico-administrativa especializada en actividades de investigacién, innovacién,
consultoria y divulgacion en el campo de la ensefianza y el aprendizaje de la ingenieria y
el diseho.

Una de las principales caracteristicas de cdmo se aborda el tema Maker en el DIl tiene que
ver con el foco interdisciplinar de la formacion universitaria, es decir, “el discurso tecnoldgi-
co es relevante no sélo al interior del departamento, sino también en otras unidades tanto
de la Facultad de Ingenieria, como de la universidad’, comenta Leonardo Saavedra, docente
del DIL.



El Departamento cuenta con una serie de laboratorios completamente equipados, “cuyos
espacios liderados por expertos permiten desarrollar actividades de exploracion, experi-
mentacion, reflexion, y articulacion interna y externa con la comunidad’, recalca Saavedra.
“Un aspecto positivo, es que todos los laboratorios Maker estan muy cerca de aquellos de-
dicados a la mecatroénica, electronica y mecdnica, por lo cual, si te interesa el tema de di-
seno y fabricacion digital, cuentas con un ecosistema que hace florecer iniciativas de esa
indole”, cuenta Pedro Hepp, coordinador de la linea Robética-Maker en Costadigital, quien
visité el campus en Colombia.

Entre tales espacios, se encuentra el Expin Media Lab, “laboratorio de exploracién abierto
a la comunidad donde se reflexiona, construye e investigan las nuevas aplicaciones de la
tecnologia en relacién con la cultura digital. Es un laboratorio que indaga sobre el punto
de convergencia entre ciencia, arte y sociedad, que involucra el desarrollo de experimentos
con diversos dispositivos técnicos”, dice el académico Saavedra.

Otro factor a considerar, es la vinculacién con el entorno; aqui el tema Maker se expande
igualmente a la comunidad, ya que se trabaja en colegios y barrios. En el caso de las co-
munidades, se ha instalado un espacio Maker en una biblioteca publica. “La gracia de este
lugar es que habia libros temdticos en el mismo espacio, por lo cual los interesados inves-
tigaban rapidamente en qué podian usar esas maquinas. Si bien todo esta en la Internet,
muchos de nosotros necesitamos ver y palpar concretamente aquello que nos interesa’,
relata Hepp.

Red de Colaboracion Maker en América Latina

Existe poca literatura sobre la aplicacién del tema Maker y su verdadero impacto fuera del
ambito académico. Las experiencias tanto en Chile como en otras partes de América Latina,
siguen siendo herméticas, satélites y autogestionadas.

Precisamente por lo anterior, se hace necesario crear redes
de colaboracién para sistematizar y transferir experiencias,
testimonios, buenas practicas y otros instrumentos que
sean de ayuda para quienes estan interesados en profundi-
zar el tema de manera organizada. Esta es la intencién del
Costadigital, por ello “tenemos la intencién de hacer inves-
tigaciones comparadas, es decir, replicar experiencias y ver
qué elementos son aquellos similares y distintivos segtin
cada contexto”, dice Pedro Hepp, quien también forma parte
del area de Investigacion de Costadigital.

De esta manera, la red de colaboracién entre el Centro Cos-
tadigital y la Universidad Auténoma de Occidente de Cali,
tiene la intencién de abrir este nicho a otras universidades
de América Latina. “Aunque el Movimiento Maker en su
espiritu es muy generoso, como universidades a veces so-
mos muy herméticos y no compartimos aquello que apren-
demos o también en qué fallamos’, recalca.
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https://expin.uao.edu.co

“Por mi experiencia,
existe harto interés
en crear espacios
Maker en todo el
subcontinente;
Argentina, Uruguay
y Costa Rica, son
paises que pueden
aportar mucho en
ese sentido.”
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Las tareas que tendra esta red es focalizar los esfuerzos en incluir dos o tres grupos similares
presentes en el territorio Latinoamericano.”Por mi experiencia, existe harto interés en crear
espacios Maker en todo el subcontinente; Argentina, Uruguay y Costa Rica, son paises que
pueden aportar mucho en ese sentido. Actualmente no existe ninguna carrera de Ingenieria,
Arquitectura o Disefio que no tenga alguna versién de un FabLab’, dice el coordinador de linea.

Drones en el Movimiento Maker

Los drones han ganado amplio terreno en los ambitos de agronomia y geografia, su aporte
se basa principalmente en la perspectiva espacial, ya que, gracias a sus tomas aéreas,
entregan informacion certera de las dimensiones de un espacio concreto en formato de
foto o video.

Sin embargo, desde Costadigital se ha pensado en cémo hacer mas eficientes y producti-
vos estos dispositivos para que puedan entregar mas informacion sobre el entorno. En este
sentido, los Maker pueden ingeniar diversas formas para incorporar otros componentes,
incluso algunos programables. “Estamos viendo la posibilidad de conectar sensores a los
drones para que puedan medir elementos como la humedad, temperatura, presion, etc. Se-
ria ideal que tuvieran otro tipo de cdmaras como infrarrojo por ejemplo”, dice Hepp.

Con todo, es cosa de tiempo que estas experiencias y prototipos maduren y ofrezcan una
mejor experiencia pedagdgica para ingresar en diversas asignaturas en las aulas universitarias
y escolares, no sélo con objetivos curriculares claros, sino que también siendo accesibles
para todos.



NEUROEDUCACION, APRENDIZAJE
Y PLANIFICACION 2019

CURSO CERRADO

OBJETIVO:

Comprender los procesos cognitivos del aprendizaje e identificar aquellas
funciones cognitivas que posibilitan abordar diversos contenidos. Todo a
partir de la aplicacion practica, considerando el disefio de la planificacion
de aula, materiales y ejemplos concretos.

CONTENIDOS:

» Neuroeducacion.
e Funciones cognitivas.
* Proceso de aprendizaje.

PROFESORA A CARGO:

Yasna Cortés Ledn, Magister en Educacion, educadora diferencial especialista
en Discapacidad Intelectual, Dificultades de Aprendizaje y Trastornos del
Lenguaje. Docente PUCV. Tutora de curso CPEIP desde el 2011.

Cupo minimo: 15 participantes

Mas informacion a centro.costadigital@pucv.cl



...la mayor parte
de la discusion se
centra en cOmo
integrarlas (las
TIC) para favore-
cer determinados
aprendizajes que
sean coherentes con
los desafios de la
sociedad actual

y futura.
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COLUMNA DE OPINION

La investigacion en Educacion y Tecnologia:
algunas preguntas fundamentales

AUTOR: BRYAN GONZALEZ NICULCAR | PROFESOR AGREGADO ESCUELA DE PSICOLOGIA PUCV

Hoy la integracién de las TIC en la educacién formal es una accion relativamente consen-
suada, al menos a nivel de politica educativa, es decir, el cuestionamiento actual no esta
en si integrarlas o no en los espacios educativos, sino que la mayor parte de la discusién se
centra en cdmo integrarlas para favorecer determinados aprendizajes que sean coherentes
con los desafios de la sociedad actual y futura.

En educacién la pregunta sobre el cdmo, al ser de orden metodolégico, encuentra sitio en
la dimensién didactica de la ensefianza y con ello se corre el riesgo de sefialar a los docen-
tes como responsables Unicos o finales y de invisibilizar preguntas fundamentales para la
implementacion de las practicas, asi como también para el abordaje reflexivo de los pro-
ductos y relaciones que estas generan en términos de sus implicancias éticas y politicas de
quienes las usan. En este sentido, la investigacién puede tener un rol fundamental.



Sin embargo, la tendencia de la investigacion respecto a la relacidn tecnologia y educacion
se ha orientado casi exclusivamente a la evaluacién de los impactos de su uso en las aulas,
lo que sin duda otorga conocimientos relevantes y necesarios para mejorar, pero no son
suficientes si problematizamos que las TIC no son Unicamente una oportunidad que se in-
tegra por el hecho de ser actual, novedosa, motivadora o inevitable, sino que estas tienen
un valor en tanto se disponen a formar parte de la solucion de determinados problemas.
Estos problemas y sus particularidades, que forman parte la vida de los sujetos, son los que
comandarian el uso de la tecnologia y no pueden ser definidos exclusivamente desde la
politica publica.

En un estudio’ en torno a las politicas digitales en educacién en América Latina, las académicas
Maria Teresa Lugo y Virginia Ithurburu de la Universidad Nacional de Quilmes en Argenti-
na, dan cuenta de la heterogeneidad de las iniciativas existentes en los distintos paises de
la regién, pero al mismo tiempo de la similitud de los desafios respecto de las brechas de
acceso y brechas de uso actuales. Uno de estos retos recalca la necesidad de la evaluacion
de procesos y resultados, mientras que otro, refiere la necesidad de elaborar una agenda
compartida e interdisciplinaria para la investigacion que permita articular y orientar los
estudios respecto del cambio que produce en las instituciones la integracion de TIC.

Se hace necesario entonces, que la investigacidon en esta materia al mismo tiempo que
aborda interdisciplinarmente las preguntas derivadas de la implementacion de las politi-
cas (cdmo usar las tecnologias y cudles son sus impactos), motive en los escenarios en que
se desarrolla y se interrogue asi misma respecto de: para qué, para quiénes y con quiénes
realiza estas acciones; de tal modo que los protagonistas de estos procesos ocupen un nivel
central en la reflexién/accidn en torno a estas preguntas fundamentales.

"Lugo, M. T, & Ithurburu, V. (2019). Politicas digitales en América Latina. Tecnologias para fortalecer la educacion de

calidad. Revista Iberoamericana de Educacion, 79(1), 11-31.

...latendenciadela
investigacion
respectoala
relacion tecnologia
y educacion se

ha orientado casi
exclusivamente a
la evaluacion de los
impactos de su uso
en las aulas(...)
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Observatorio Educativo

Compartiendo nuevas practicas

Plataforma digital con buenas practicas y experiencias educativas para inspirar, guiar y enriquecer
el Plan de Mejoramiento Educativo (PME) de los establecimientos educacionales de Chile.

El Ministerio de Educacion, la Superintendencia de Educacion y la Agencia de Calidad ponen a
disposicion experiencias significativas a través de un acceso rapido y facil.

Facilita el trabajo de docentes, equipos directivos y sostenedores
De acceso libre para toda la comunidad educativa, con especial énfasis en aquellos que
participan de la confeccion del PME.

Busqueda

eficiente

El Observatorio Educativo centraliza las buenas practicas de escuelas y liceos, y las presenta
segun las dimensiones del modelo de gestion que facilita la construccion del PME.

Facil acceso y amigable
Puedes acceder desde tu computador, tablet, teléfono celular o descargarlo si no tienes
acceso a internet.

iTe gustaria compartir una buena practica?
Ayuda a otros a mejorar compartiendo esas buenas practicas que fueron significativas en
tu establecimiento en observatorioeducativo.cl/buenaspracticas

{Dudas?
Inférmate en observatorioeducativo.cl/ayuda o escribenos a innovacion@mineduc.cl



Como usar el observatorio educativo

Ingresa al sitio

Escribe lo que buscas Navega Pregunta al chat
Tienes distintas opciones para Podras ver las dimensiones del modelo Pregunta para recibir guia de
buscar buenas practicas. de gestion que facilitard la busquedade ~ cdmo encontrar rapidamente las
practicas en torno al PME. practicas que estds buscando.

Conoce buenas practicas

Eligiendo alguna sub dimensidn, podras ver todas las iniciativas, practicas, evidencias,
orientaciones y contenidos que enriquecerdn tu PME gracias a la experiencia de otros.

Aprende y comparte

Con buenas practicas que se ajustan a tus intereses, podrds adaptarlas a tu
contexto y contactar a otros para aprender de ellos, junto a material de reflexion
pedagégica jy mucho mds!

Comparte tus buenas practicas y aprendamos juntos en
observatorioeducativo.cl/buenaspracticas
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El término STEM
(Science, Technolo-
gy, Engineering &
Mathematics) fue
acunado hace unos
20 anos(...)
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Red STEAM Territorio Valparaiso:
poniendo el conocimiento al servicio
de la region

AUTORA: GABRIELA RODRIGUEZ | PERIODISTA RED STEAM

La Red STEAM Territorio Valparaiso se constituyé en mayo
del 2018 con la presencia de representantes de la Pontificia
Universidad Catdlica de Valparaiso (PUCV), Universidad Técnica
Federico Santa Maria (UTFSM), Fundacién Internacional
Siemens Stiftung, Fundacién PIENSA, British Council y la
Secretaria Regional Ministerial de Educacion de Valparaiso.

Actualmente estd integrada por establecimientos educacionales, de educacién superior
e instituciones de caracter regional, nacional e internacional con impacto en Valparaiso
y pretende aportar al desarrollo de la regién a través de la Ciencia, Tecnologia, Ingenieria,
Artes/Innovacion y Matematicas.

El término STEM (Science, Technology, Engineering & Mathematics) fue acufiado hace unos
20 afos y actualmente se le define como el aprendizaje y/o el trabajo realizado -idealmente
interrelacionado- en las areas de Ciencia, Tecnologia, Ingenieria y Matematicas, incluyendo
el aprendizaje previo en estas areas a nivel escolar. El objetivo de acuiar este término fue



promover entre las futuras generaciones el interés en estas areas, siendo reconocidas como
areas criticas para la competitividad econémica global. “Desde ese entonces, diversos paises
han hecho grandes inversiones en la educacion STEM, y en paises en vias de desarrollo, las
politicas gubernamentales relacionadas a STEM se orientan a tratar de resolver problemas
de inequidad y acceso a la educacién. La necesidad de incorporar el pensamiento creati-
vo y el aprendizaje visual a las aulas de las asignaturas STEM, llevé hace algunos arios a
proponer la inclusién de las Artes, incorporando la ‘A’ y llevando el acrénimo desde STEM
a STEAM’, explica la académica PUCV y directora del Observatorio Latinoamericano de
Didactica de las Ciencias (OLADIC), Dra. Corina Gonzalez.

Hoy en dia existen seis territorios STEAM en cuatro paises de la Alianza Pacifico: México,
Colombia, Peru y Chile. El Dr. Cristian Merino, académico PUCV y coordinador de la Red,
cree que “un Territorio STEAM no tiene un modelo tnico, cada uno de ellos es fruto de rea-
lidades unicas y tiene una identidad propia. Responde a condiciones locales y problemas e
intereses propios. Es asi como un barrio, una comuna, una ciudad, una regién ya sea urbana
o rural, pueden constituirse como Territorio".

Para la Dra. Corina Gonzalez la generacién de una Red STEAM a nivel regional puede con-
tribuir a la promocién de un trabajo integrado que ponga al servicio de los problemas re-
gionales a un conjunto de académicos es-

tudiantes y profesionales de diversas areas

del conocimiento e instituciones, lo cual no

s6lo ayudara a mejorar la propia formacién

de los estudiantes (a nivel escolar como

universitario), sino que ademas, puede ser

un elemento que contribuya de manera

efectiva a resolver algunos de los proble-

mas de la Regién.

“Una educacién STEAM ayudaria a los es-

tudiantes a ser ciudadanos mds criticos y

enfrentar de manera mds preparada los

desafios de la sociedad, dado que muchas

de las actividades humanas actuales requieren un piso minimo de conocimiento cientifico
y tecnoldégico, como el calentamiento global, las transformaciones ecolégicas, cambiar los
patrones de uso de energia, asuntos relacionados con salud y cuidado médico, y el uso de
las comunicaciones y tecnologias, entre otros’; sefiala.

Carola Millan, docente e investigadora de la Universidad Adolfo Ibanez, agrega que la Red
STEAM Valparaiso “ya tiene suficiente claridad de que estamos atrasados con respecto a los
cambios globales y que necesitamos conectarnos para poder potenciar los proyectos exis-
tentes, dar espacios a los nuevos y alinear los primeros esbozos de una Educacién enfocada
en la integracion de las disciplinas y asociada a los problemas reales del mundo, el pais y
la region. Con esto, pretendemos visibilizar las redes, personas y proyectos que ya estdn
funcionando para potenciar e impactar en una notable mejora en la Educacion de nuestros
jovenes, nifios y nifias de la regién, y con ello dar luces y ser puente para la creacién de otros
territorios a nivel nacional y latinoamericano’.

Hoy en dia
existen seis
territorios STEAM
en 4 paises de la
Alianza Pacifico:
México, Colombia,
Peray Chile.
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La discusion en
torno al rol de las
tecnologias en
educacion solia defi-
nirse entre aquellos
que veian bondades
intrinsecas en la tec-
nologia, versus los
que veian en ellas
instrumentos que
no aportaban(...)
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Educacion y tecnologia: oportunidades
para repensar los procesos pedagogicos

AUTOR: DANTE CASTILLO-CANALES | DIRECTOR DEL AREA DE INNOVACION DE SUMMA

La discusién en torno al rol de las tecnologias en educacién
solia definirse entre aquellos que veian bondades intrinsecas
en la tecnologia, versus los que veian en ellas instrumentos
que no aportaban, e incluso podian perjudicar, los procesos
educativos. El debate actual se ha dividido en una suerte de
trincheras entre tecnofébicos y tecnofilicos.

Con el paso de los afos y con la cada vez mayor disponibilidad
de investigacion educativa en la materia, ambas posiciones
han perdido validez dando paso a miradas mas matizadas
que han logrado identificar las oportunidades y riesgos en el uso de las tecnologias di-
gitales o TIC en los procesos pedagdgicos. La evidencia, en este sentido, tiende a ofrecer
descripciones mas multicolores que fotos en blanco y negro.

En SUMMA trabajamos en identificar, sintetizar y movilizar evidencia robusta sobre las
practicas y mecanismos que contribuyen a mejorar no sélo los aprendizajes de los estu-


http://www.summaedu.org/

diantes, sino que también ayuden a incidir positivamente en la reducciéon de las brechas de
desempefio académico y a mejorar la equidad e inclusién educativa.

La literatura que ha puesto el foco en la relacién entre tecnologia y educacién destaca al-
gunos hallazgos y principios de accién: i. no se trata de la tecnologia per se, sino que de
los procesos pedagogicos de los cuales forman parte. Lo que se sugiere es que se discuta
y reflexione, previo a integrar la tecnologia en el aula, cdmo ella mejorara los procesos de
ensefanza y aprendizaje; ii. se ha observado que la tecnologia tiene el potencial de mejo-
rar la calidad de las explicaciones que ofrecen los docentes, asi como también de ayudar a
modelar ideas de mayor complejidad; iii. la tecnologia ofrece oportunidades para mejorar
la practica de las y los estudiantes en areas que requieren de mayor entrenamiento; vy iv.
ellas pueden desempefiar un papel clave en los procesos de evaluacion y retroalimenta-
cién hacia los alumnos o entre pares (Education Endowment Foundation, “Using Digital
Technology to Improve Learning: Guidance Report”, 2019).

A partir de estos aprendizajes y de la misién institucional que tenemos como laboratorio
de investigacion e innovacion en educacién, en SUMMA hemos intentado hacer el mejor
uso posible de las tecnologias y las plataformas digitales disponibles; ya sea para mejorar
la comunicacién y el trabajo colaborativo entre actores ubicados en lugares geograficos
distantes; para mejorar el acceso a informa-

cién y conocimiento relevante por parte

de las escuelas, docentes y tomadores de

decisién, o para impulsar procesos de for-

macion a escala que permitan alcanzar un

gran nimero de actores y profesionales de

forma simultanea.

En este sentido, la Plataforma de Practicas

Educativas Efectivas, desarrollada por

el Education Endowment Foundation, es

un recurso abierto y disponible para la

comunidad educativa que ofrece informa-

cién valiosa sobre el nivel de impacto esperado en los aprendizajes de un conjunto de
estrategias pedagdgicas; la plataforma CO+INCIDE tiene el objetivo de abrir un espacio de
encuentro, didlogo y comunicacién a nivel regional. Se busca con ello densificar el ecosis-
tema de colaboracion entre los diferentes actores del sistema educativo: universidades,
escuelas, sector publico, sociedad civil, innovadores entre otros. Estas oportunidades que
ofrecen las tecnologias pueden ser extendidas también a los procesos de formacién do-
cente, orientados a desarrollar y fortalecer competencias mediante el desarrollo de MOOCs,
programas de blended learning, o sistemas de ensefanza, evaluacién y retroalimentacion
personalizada. Para mas informacion sobre Webinars, haz clic aqui.

En sintesis, la tecnologia ofrece la posibilidad de repensar los procesos pedagdégicos aten-
diendo tanto a las caracteristicas actuales de los sistemas educativos como a las necesida-
des de transformacién que la sociedad espera de la educacién.

...en SUMMA hemos
intentado hacer el
mejor uso posible
de las tecnologias

y las plataformas
digitales disponi-
bles; ya sea para
mejorar la comuni-
cacion y el trabajo
colaborativo entre
actores ubicados en
lugares geograficos
distantes(...)
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