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Saludo del Director

La propagacion del COVID-19 ha obligado a miles de
docentes y equipos directivos a elaborar diferentes
estrategias de virtualidad para continuar el
proceso educativo de millones de estudiantes que
permaneceriaen sus casas porun tiempo prolongado.
lgualmente, este escenario incierto para muchos
puso el foco no sélo en la importancia de temas
emocionales como la contencidn, autorregulacién y
autonomia, sino que a su vez plantea la relevancia
de repensar el aprendizaje.

La principal preocupacion del Centro Costadigital
PUCV ha sido la educacién mediada por tecnologia,
fortaleciendo capacidades docentes para que
estudiantes puedan abordar los desafios del siglo XXI.
Con varios afos de experiencia hemos desarrollado
una estrecha vinculacion con los diferentes actores

del sistema educativo, quienes nos han manifestado
sus preocupaciones sobre cémo liderar y desarrollar
este proceso con éxito.

Por esta razon, queremos aprovechar esta ocasion
para renovar nuestro compromiso con la educacion
publica, especialmente, con los docentes que hacen
grandes esfuerzos para acompafar y no interrumpir
los estudios de jovenes, nifios y nifias a lo largo de
todo el pais.

En esta edicion encontrards orientaciones generales,
experiencias y recursos que contribuyen al desarrollo
de mejores herramientas técnicas y personales para
Ilevar el proceso de virtualizacion con éxito.

Si quieres comentarnos su experiencia, escriba a
centro.costadigital@pucv.cl

Eduardo Meyer Aguilera

Director Centro Costadigital®
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- Servicios de

Asesoria y Formacion
Costadigital PUCV 2020:
Virtualizacion de clases

e Plan estratégico para la formacién a distancia

e Diseno de actividades para la educacion virtual

e Desarrollo de la autonomia y autorregulacion

e Contencion emocional para docentes y estudiantes
e Evaluacion para el aprendizaje a distancia

e Plataforma para la educacion virtual

¢Qué elementos componen cada servicio?

1. Un material compuesto por un documento que entrega orientacionesy lineamientos generales
y especificos para trabajar y responder a las necesidades que surgen a raiz de cierta tematica
en cada uno de los establecimientos. Este documento esta dirigido a tanto a docentes como
equipos directivos con el fin de iniciar acciones concretas.

2.Una charla o seminario en vivo de forma virtual con un experto profundizando la tematica
seleccionada para conocery responder a las necesidades especificas de cada establecimiento.

3.Asesoria, recursos, capacitaciones o taller practico para los interesados adecuandolo a las
necesidades puntuales de cada establecimiento.

Mas informacion


https://www.costadigital.cl/home/asesoria-y-formacion-virtualizacion-de-clases

Pasar de una
docencia presencial
aunaa distancia
mediada por
tecnologia, es una
tarea al alcance de
todos los profesores
y profesoras
independiente de
nuestra experiencia
previa (...)

Orientaciones generales para un
proceso de virtualizacion exitoso

AUTOR: JAIME RODRIGUEZ | DIRECTOR DE PROYECTOS CENTRO COSTADIGITAL PUCV | ESPECIALISTA EN EDUCACION MULTIMEDIAL

Nos encontramos ante una situacién nueva, pero no excepcional. Desde el afo 2010,
producto de desastres naturales, movimientos sociales o circunstancias de diferente
tipo, nuestro sistema educativo a nivel nacional o en algunas zonas de nuestro pais han
tenido que suspender o adaptar la continuidad de sus clases presenciales. La pandemia
del COVID-19 nos plantea el desafio de llevar nuestra docencia presencial a una modalidad
virtual, sin otra opcién, todos al mismo tiempo y sin necesariamente estar debidamente
preparados.

Sin embargo, pasar de una docencia presencial a una a distancia mediada por tecnologia,
es una tarea al alcance de todos los profesores y profesoras independiente de nuestra
experiencia previa, el nivel educativo en el que nos desempefiamos, el drea de conocimiento
en el que trabajamos o los recursos que tenemos al alcance. Esto es un imperativo que
debemos asumir con agilidad y la calidad que nuestros alumnos merecen.

Para ello debemos considerar experiencias y casos de éxito anteriores y actuales, que a
través de un plan estratégico, nos permita avanzar en este transito lo mas rapidamente
posible, a través de pasos concretos y utilizando nuestro conocimiento pedagdgico y los
recursos que hoy utilizamosy estan disponibles enla red. Por ello, ten en cuenta lo siguiente:
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Es fundamental
que la institucion
educativa y toda
la comunidad
comparta una
misma vision
respecto a qué se
debe hacer en este
contexto.
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1. Tener un plan
Es fundamental que la institucion educativa y toda la

o 2
comunidad comparta una misma visiéon respecto a qué se
debe hacer en este contexto. Esto significa que se debe contar
con una organizacién curricular para avanzar en el trabajo
a distancia, organizar un calendario de docencia para este
nuevo escenario, seleccionar recursos, plataformas y métodos
= pedagdgicos adecuados en funcién del contexto, establecer
wO= - 2

una estrategia de evaluaciéon nueva para los aprendizajes,
proporcionar a los docentes y estudiantes apoyos y formacién para trabajar en este nuevo
entorno, entre otros.

2. Recuerde antes de empezar...

No partir de cero. Ya tiene una planificacién de clases, cuentas con materiales didacticos
concretos y digitales, tienes un plan de evaluacion y en internet encontraras un sinfin
de recursos. Lo que debe hacer antes de comenzar a realizar clases, es conocer el nuevo
entorno, plantearse preguntas, reflexionar sobre las mismas e ir tomando decisiones.

3.Vamos a dar clases

a.Tener un aula de clases: Defina qué plataforma utilizara para dar sus clases. Puede
que sea el correo electrénico, Whatsapp, Facebook, Drive, Dropbox, Classroom o una
plataforma de e-learning como Moodle, pero esa serd su aula, ahi debera disponer
los materiales para el aprendizaje, interactuar con tus estudiantes y evaluarlos.
Este espacio es su nueva sala de clases y toda la interaccién debe ocurrir y quedar
registrada ahi para todos.

b. ;Qué voy a ensefar? Revise todos los elementos que conforman su asignatura
y que estan contenidos en los planes y programas, material educativo, lecturas,
actividades, proyectos, pruebas, etc. Situelos en el contexto docente actual y hagase
preguntas: jcudles son los contenidos nucleares de mi asignatura?, ;qué contenidos
y habilidades puedo desarrollar en este contexto?, ;qué actividades pueden realizar
los estudiantes de forma auténoma?, ;cémo puede evaluar estos aprendizajes de
manera auténtica? Ante esto, las preguntas claves seran: ;qué puedo mantener?,
iqué debo adaptar? Y ;qué hay que cambiar?

c. No olvide definir un criterio para organizar el proceso de aprendizaje. Puede
hacerlo por unidades de tiempo (semana 1, semana 2), en unidades tematicas (Tema
1, Tema 2...) o a través de retos (Reto 1: ;Es bueno tener sangre azul?)

4. Hacer clases

La docencia virtual requerird de un disefo de actividades y una secuencia didactica
distinta para la interaccién con los estudiantes, basada mas en el aprendizaje auténomo,
asincrénico y el seguimiento del aprendizaje. Es fundamental aqui que sus estudiantes
lo vean, por tanto, haga clases sincrénicas a través de videoconferencias, para lo cual hay
multiples opciones como Zoom, Meet, Teams, Jitsi, entre otras. No olvide grabar sus clases
y publicarlas para que los estudiantes puedan acceder a ellas en cualquier momento.



No debemos olvidar
que la educacion es
un proceso a largo
plazo, y hoy no es

el momento para
avanzar de prisa

ni intensificar el
trabajo educativo

(...

5. Adapte sus evaluaciones

El sistema de evaluacion que utilice debera adaptarse a una combinacion de actividades
a distancia con alguna presencial, pero como no hay certezas hoy de que estas ultimas
puedan realizarse, considera incrementar las actividades de evaluacién formativa. Y no
olvide que para sus estudiantes la retroalimentacion sobre las actividades que realicen
es fundamental para mantener su ritmo de trabajo y motivacién. Considere una vez a la
semana aplicar una autoevaluaciéon con correcciéon automatica al estudiante, y siempre
debe estar pendiente de los resultados y datos que aporte la plataforma que utilice para ver
nuevas estrategias, atenciones focalizadas que puedan ser necesarias y tomar decisiones
didacticas informadas.

Este desafio sin lugar a duda no es facil y encontrard muchas barreras, y hay muchas cosas
por hacer y mejorar, pero mientras se base en las personas (profesores y estudiantes),
tendra que ir evolucionando al ritmo y comportamiento de las personas, sus lenguajes,
sus capacidades, sus culturas y sus necesidades. La invitacién en este momento es a ser
proactivo, pedir ayuda, buscar informacion, y hacer todo lo que consideremos necesario
para seguir aprendiendo a utilizar la tecnologia como apoyo a nuestra labor docente, sin
olvidar que nuestros estudiantes deben sentir que estamos ahi para ayudarlos a seguir
aprendiendo y que valoramos su esfuerzo.

Finalmente, no debemos olvidar que la
educacion es un proceso a largo plazo,
y hoy no es el momento para avanzar
de prisa ni intensificar el trabajo
educativo, sino mas bien es tiempo
para aprender con profundidad vy
con sentido, tomando el aprendizaje
con un ritmo mas pausado. Debemos
destinar tiempo a lo que nuestros
estudiantes mas necesitan, que es
ser acompanados Yy escuchados,
reflexionando sobre lo que estan
viviendo y cémo estd impactando en
su entorno.

Mas contenido no es sinénimo de
mejor educacion, y ahora tenemos la
oportunidad de remirar el curriculumyy
centrarnos en lo realmente sustantivo,
aquellos aprendizajes comunes y
basicos que realmente deben ser comprendidos y adquiridos por todos los estudiantes,
incentivando la reflexion, lectura, la contemplacion, la meditacién, entre otras actividades
que a veces pueden parecer “pérdida de tiempo”. Es la oportunidad para revalorar el rol de
la escuela y de los docentes, de repensar la escuela que queremos, porque todo esto que
estamos pasando no puede ser en vano y debe ser una oportunidad para introducir los
cambios que necesitamos para construir una sociedad mas justa que anhelamos.
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;Que elementos
debemos considerar
para hacer clases de
manera virtual?

Las sugerencias pedagogicas que se presentan a continuacion, son
elementos generales paracomenzary tener una comunicacion exitosa
con los estudiantes. Muchas de ellas parecen de sentido comun,
sin embargo, a menudo a los profesores se les hace dificil hacer la
conexion entre lo que pasa en la sala de clases y lo que hacemos a
distancia. Estas recomendaciones apuntan a explicitar esta conexion:
ayudar a pensar sobre lo que se hace bien la presencialidad para que
se puedan hacer esas mismas cosas en las clases a distancia.

O

Volvamos a hacer la clase

Asigne tiempo cada dia'y semana para estar visiblemente
involucrado en sus clases a distancia.

Fije hora y dia para tener encuentros sincrénicos con sus estudiantes.
-+ Publique anuncios con temas a tratar o resumen de lo visto.
- Establezca un horario de atenciéon para dudas.
- Responda siempre las preguntas.
-+ Retroalimente el trabajo que se esta haciendo.

Actuar naturalmente y cuidar las formas
El medio principal de comunicacion en un curso a distancia o 2

es la palabra escrita.

- Una gran cantidad de texto puede ser seco y poco motivante
para los estudiantes. '

+ Infundir calidez a los escritos.

+ Practicar la inmediatez.

- Grabarse cuando sea posible para responder dudas.

- Cuide vestimenta y lugar donde se graba o transmite.

8 I REVISTA COSTADIGITAL: APOYANDO LA DOCENCIA EN EL AULA
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Empatia
No debemos olvidar el contexto de aislamiento social,
incertidumbre, necesidad de apoyo y contencion emocional.

- Disenar tareas que les hagan sentido, conectar con aquello que esta pasando.

- Dar tareas simples. Simple no significa facil o sencillo, sino que priorizar el
lenguaje mas claro y directo.

- Incorporar rubricas detalladas.

- Ofrecer ejemplos claros para mostrar cuales son tus expectativas.

o Organizar el curso de
manera intuitiva

+ Acompanar el trabajo en linea con una plataforma sencilla.
- Disponer contenidos de manera clara y formatos diversos.
+ Desplegar los contenidos de manera gradual.

iIMPORTANTE! Primero aprovecha lo que ya existe: videos, textos,
presentaciones, simulaciones, gjercicios, animaciones, peliculas,
etc. Y luego, pensar en desarrollar contenidos propios.

Consejos para una buena
clase sincronica

- Escoja un lugar con buena iluminacion y silencioso.

- Haga muchas pruebas en la plataforma: 15 minutos antes de cada
clase chequear que todo funcione y tener el material que mostrara
preparado, ademas de cerrar todo aquello que no se utilizara.

- Establezca reglas claras:
+ 1. Microfonos y camara apagados hasta que se indique lo contrario
- 2. Uso de audifonos.
- 3. Utilizar chat comunicarse.

N
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“(...) hoy los
docentes enfrentan
desafios que

afecta el normal
desenvolvimiento
del afo escolar.
Lograr que los
estudiantes avancen
en los objetivos

de aprendizaje
trazados y
desarrollen lo
planificado con
éxito, es una tarea
compleja.

0]

ORIENTACIONES PEDAGOGICAS

{Como evaluar en contexto de
discontinuidad de clases presenciales?

AUTORA: EVELYN MUJICA | EDUCADORA DE PARVULO. MAGISTER EN EDUCACION | EQUIPO PEDAGOGICO COSTADIGITAL PUCV

La evaluacién es la piedra anqular donde descansa, en buena parte, todo cambio y toda
innovacion educativa, de cualquier modelo pedagdgico, de cualquier metodologia.
Jorba y Sanmarti (2000).

Esinnegable que hoylosdocentesenfrentan desafios que afectael normal desenvolvimiento
del afo escolar. Lograr que los estudiantes avancen en los objetivos de aprendizaje
trazados y desarrollen lo planificado con éxito, es una tarea compleja. Preguntas como jqué
necesitan aprender los estudiantes?, ;qué saben los jovenes, nifios y nifas sobre el tema?,
iqué preguntar para conocer aquello que saben y cémo lo saben?, obliga a los docentes a
priorizar objetivos de aprendizaje, seleccionando aquellos que son factibles y pertinentes
de abordar.

Para responder a estas preguntas y orientar de manera adecuada el proceso de ensefianza
y aprendizaje es necesario realizar actividades evaluativas de caracter diagndstica, con el
fin de obtener informacién relevante sobre aspectos relacionados a lo socioemocional y
su aprendizaje. Esta informacion permite definir una ruta de ensefianza acorde y ajustada
a las reales necesidades de cada estudiante, es decir, apoyos diferenciados, materiales
contextualizados, orientaciones para la familia, con la posibilidad que todos logren
aprender en tanto se les ofrezcan actividades variadas y significativas.



Ademas, es importante considerar evaluaciones formativas que van mas alla del analisis
de conocimientos declarativos, de repeticién mecanica de conceptos, esto implica ofrecer
un disefio flexible que le permita a jovenes, nifios y niflas mostrar sus desempefios, lo
que saben hacer, pensar y resolver, es decir, aplicar lo que saben en nuevas situaciones y
con ello identificar sus fortalezas y debilidades con relacion a como aprenden y resuelven
problemas. Parece clave evaluar considerando situaciones de la vida real o cercanos
a los estudiantes, por medio de problemas significativos, complejos, en los que utilicen
conocimientos previos y demuestren la comprensiéon de los nuevos.

Otro aspecto sustantivo es comunicar a los estudiantes y familias los criterios de evaluacién,
estos criterios se trasparentan a través de distintos instrumentos los que deben ser
conocidos y comprendidos y deben ir de la mano con orientaciones y guias para el trabajo
en casa, teniendo en consideracién las caracteristicas de sus estudiantes y su contexto.

Igualmente, hay que considerar la autoevaluacién y coevaluacién como parte sustantiva
del aprendizaje para que los estudiantes contrasten sus trabajos y sus desempefios con
referencia a criterios publicos y, a partir de ello generar didlogos con el docente utilizando
diferentes medios de comunicacién sincrénicas y asincrénicas, para favorecer el auto
aprendizaje, el desarrollo de una capacidad critica y de toma de decisiones, que los
comprometa con su proceso educativo y motive el aprendizaje de manera auténoma.

En el contexto de la evaluacién formativa es importante recordar que las buenas practicas
de evaluacién deben ser sostenidas en el tiempo como parte constitutiva del aprendizaje,
es decir, incorporadas en el trabajo cotidiano, lo que implica determinar cudles son
las actividades de ensefianza (mediacion del docente) y las actividades de aprendizaje
(interaccion de y/o entre estudiantes) que deben programarse, qué ambientes o
herramientas digitales permite a los estudiantes desarrollar dichas actividades, qué
instrumentos de evaluacién son los mas adecuados para evidenciar el aprendizaje
(proyectos, portafolio, presentaciones, etc.), y cudles son los medios mas adecuados para
retroalimentar el proceso.

(...)Esimportante
considerar
evaluaciones
formativas que van
mas alla del analisis
de conocimientos
declarativos, de
repeticion mecanica
de conceptos, esto
implica ofrecer

un disefio flexible
que le permita a
jovenes, nifios y
nifas mostrar sus
desempefios.
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Es asi como la retroalimentacion cobra sentido en el enfoque que considera que la
evaluacion, ademds de acreditar los aprendizajes, tiene como propésito fundamental
contribuir a la mejora de estos, para que se evidencien beneficios debe ser una practica
que involucre activamente a docenes y alumnos, por lo mismo es importante:

Ofrecer informacién sobre qué y cdmo estan aprendiendo.
Compartir las expectativas de logros para orientar sus desempenos.
Brindar oportunidades para que los alumnos identifiquen los problemas.

Ofrecer criterios, o construirlos con los alumnos acerca de los desempefios y
producciones para que puedan autoevaluarse y evaluar a sus pares.

Mostrar buenos ejemplos, para guiar el aprendizaje.

Plantear la retroalimentacion en un tiempo cercano al desempefio o a la
produccion de los alumnos.

Focalizar algunos aspectos del desempeiio y de la produccién para que el
estudiante los considere.
Contribuir a identificar fortalezas, sus zonas de desarrollo actual.

Ofrecer preguntas para que los alumnos reflexionen sobre sus aprendizajes.
Impulsar nuevas y variadas oportunidades, productos o desempefios, para que
los alumnos demuestren sus avances.

Producir un clima dialégico, de respeto, de aceptacién de los errores como parte
del aprendizaje, confiando en los alumnos en sus posibilidades y capacidades.

Usar un lenguaje accesible para que los estudiantes comprendan la informacion
que reciben.

Por ultimo, es importante que la evaluacién contemple la heterogeneidad de los estudiantes
y la posibilidad de que todos logren aprender en tanto se les ofrezca actividades variadas en
las que sea posible optar y tomar decisiones para resolver problemas cotidianos.
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ORIENTACIONES PEDAGOGICAS

{Como fomentar la inclusion en
contextos de distanciamiento social?

AUTORA: EVELYN MUJICA | EDUCADORA DE PARVULO. MAGISTER EN EDUCACION 1 EQUIPO PEDAGOGICO COSTADIGITAL PUCV

La continuidad de las clases en este tiempo de excepcidn y los modos de implementar su
practica nos interpela dia a dia. Directivos y docentes de las escuelas del pais, hacen su
mejor esfuerzo para dar respuesta a las demandas en este nuevo escenario educativo, el
cual no estd ajeno a dificultades y condiciones desiguales de conectividad y equipamiento.
Aun asi, los equipos directivos y pedagdgicos enfrentan esta situacién para que todos los y
las estudiantes de su comunidad aprenden independientemente de su condicién personal,
social o cultural, incluido aquellos que presentan necesidades educativas especiales y
que hoy ven afectada la continuidad de este proceso en modalidad presencial. (Unesco
2015) Con el fin de fomentar la inclusién y la equidad en la educacién a distancia, es
necesario impulsar diferentes iniciativas para garantizar el aprendizaje de todas y todos los
estudiantes. En ese contexto surgen algunas ideas para transitar en ese sentido.

Para la atenciéon de estudiantes que presentan necesidades educativas transitorias o
permanentes sugiero contar con instancias de trabajo en linea que permita a los equipos
directivos, docentes de aulay equipo deinclusién, abordar articuladamente la problematica,
trazando una ruta formativa pertinente y ajustada, acordando los diferentes mecanismos
de apoyos, a partir de un diagnéstico y un levantamiento de necesidades. Con esta
informacién es posible elaborar estrategias de comunicacién y didacticas diferenciadas,
que permita a equipos de aula posteriormente elaborar material didactico contextualizado,
como a su vez seleccionar y orientar el uso recursos digitales que apoyen su aprendizaje,
considerando orientaciones para las familias.

La ensefianza cooperativa, también conocida como coensehanza (Delgado 2009), es una
oportunidad para promover el trabajo conjunto entre el o la docente de la asignatura y el
profesional del equipo de inclusién. Esto permite la posibilidad de compartir perspectivas,
definir temas, identificar intereses, generar opciones, definir criterios de evaluacién entre
otras tareas. En este marco parece relevante impulsar iniciativas que inviten a planificar
en conjunto, y participar de las clases o encuentros virtuales con sus estudiantes, ademas
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de buscar mecanismos de apoyo individualizado. Ambas instancias estan centradas en
promover aprendizajes significativos en las dreas cognitivas y socioemocional de sus
estudiantes.

Asi mismo, es una oportunidad para coordinar espacios de encuentro entre pares, la
interaccion ha demostrado que fomenta el progreso cognitivo social y emocional, y es un
componente fundamental en el proceso de inclusién. (Bond y Castagnera, 2006)

Es ademas importante promover la participacién activa de los y las estudiantes en
actividades reales, con contenido significativo que fomenten el pensamiento creativo,
critico y colaborativo. Por lo mismo, resulta relevante seleccionar objetivos alcanzables, que
implique un reto y esfuerzo. Ademas, de asegurarse que los alumnos y alumnas lo hayan
comprendido completamente, si tienen claras las metas para las que trabajan, serd mas
probable que las alcancen.

Es ademas clave generar instancias de apoyo a la familia, buscando con ello diferentes
mecanismos de comunicacion sincrénicos y asincronicos, via correo electrénico o teléfono,
para mantener un vinculo y tener la oportunidad de orientar el trabajo que se envia a casa,
aclarar dudas e inquietudes, como a su vez contar con instancias de didlogo para ayudarlos
a desarrollar esta tarea.

En esta misma linea es también posible crear grupos o redes de apoyos entre los padres y
madres, instancia que podria ser coordinada por un integrante del grupo de inclusién, para
que los oriente, trabajen con sus hijos e hijas, compartan sus experiencias, inquietudes,
temores, cooperando estrechamente con las iniciativas que impulsa la escuela. (Arnaiz, 2003)

Sibien la escuela es el lugar principal donde estudiantes crean vinculos y nuevas relaciones
significativas, es también una oportunidad utilizar las tecnologias para generar espacios de
encuentro en linea, coordinado por un profesor o profesora, o un profesional del equipo de
inclusién con el fin de compartir un espacio para el didlogo y la participacién con la Unica
finalidad de compartir.
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ENTREVISTA A JAIME RODRIGUEZ, DIRECTOR DE PROYECTOS
CENTRO COSTADIGITAL PUCV

“Espero que esto nos sirva para reafirmar
y resignificar el valor del docente como
una oportunidad para construir una nueva
escuela, aquella con la que sonamos”

El periodo de virtualizacion de clases ha traido consigo una serie de desafios para docentes
y equipos directivos sobre como llevar este proceso de la mejor manera posible para sus
estudiantes, contemplando no sélo la cobertura de los contenidos, sino también trayendo
a colacion tematicas sobre el real valor de la escuela y el trabajo docente.

Bajo este escenario, Jaime Rodriguez, especialista en educacién virtual, Master en Educacién
y Multimedios Universidad Auténoma de Barcelona con vasta experiencia en proyectos
de investigaciéon e intervencién en informatica educativa, nos cuenta cuales han sido las
principales dificultades de profesores y profesoras a nivel nacional.

iCuales son los principales obstaculos para llevar de forma exitosa la virtualizacion
de clases?

JR: En este contexto, los docentes declaran dificultades en tres niveles: primero, desde
lo institucional, es decir, falta claridad sobre cémo desarrollar esta transicién, donde los
establecimientos no tienen una estrategia para llevar adelante este nuevo escenario que
obliga a ensefar y aprender a distancia, por ejemplo: no han priorizado el curriculum
para ver qué se ensefara, ya que no todo lo que se enseia y aprende presencialmente se
puede hacer virtualmente, o bien, no hay claridad sobre cémo evaluar. En segundo lugar,
desde los estudiantes, pues manifiestan dificultades para comunicarse con ellos debido a

“Espero que

esto nos sirva

para reafirmary
resignificar el valor
del docente como
una oportunidad
para construir una
nueva escuela,
aquella conla que
soflamos”.
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nueva modalidad.
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problemas de equipamiento, conectividad, espacio fisico para trabajar, y porque no tienen
competencias para trabajar de manera auténoma o las familias no los estan apoyando. Y,
en tercer lugar, desde lo personal, porque no poseen las competencias para ensefiar en un
contexto virtual o a distancia desde una perspectiva técnica (plataformas y herramientas
digitales) y pedagdgica (cémo disefar actividades, como evaluar en linea, etc.).

¢Cuales son las principales preocupaciones que enfrentan los equipos directivos y
docentes?

JR: Las principales preocupaciones tienen que ver con ;qué debemos ensefar y qué
deben aprender los estudiantes? Aqui la respuesta es que no podemos esperar alcanzar
la cobertura curricular de un afno normal, ni podemos esperar traspasar lo que se hacia
de manera presencial a una modalidad virtual. Lo que debemos hacer es priorizar el
curriculum con aquello que es nuclear y esencial que nuestros estudiantes aprendan y que,
ademas, sea posible ensefnar desde la virtualidad. Para esto una buena pregunta es: ;qué
es lo que me cuesta mas ensenar y a mis estudiantes aprender? Generalmente eso es un
contenido nuclear de la asignatura y donde la tecnologia puede ser un excelente aliado
para el aprendizaje.

La otra preocupacion tiene que ver con ;cdémo ensefio en la virtualidad para involucrar a
mis estudiantes de manera mas activa? Para esto hay dos elementos claves: primero, que el
estudiante se convierta en un aliado y sea considerado para tomar decisiones respecto de
qué voy a ensefiary como lo voy a hacer. Lo segundo, es trabajar transversalmente, utilizado
metodologias interdisciplinarias como puede ser el aprendizaje en base a proyecto,
donde se puede vincular aspectos de la pandemia con aprendizajes socioemocionales, de
ciudadania, salud, autocuidado, estadistica, historia, etc.

{Como mejorar la motivacion en docentes y estudiantes?

JR: Es importante reconocer el extraordinario ejercicio y esfuerzo que estan realizando
los profesores para realizar las clases, sin estar necesariamente preparados para trabajar
en esta nueva modalidad y, ademds, en un contexto que es altamente demandante,
incierto y desafiante para todos. Personalmente la motivacion docente no es problema,
todo lo contrario, los veo muy activos realizando y haciendo seguimiento a las actividades,
ocupados aprendiendo sobre nuevas estrategias y herramientas para hacer mas desafiante
y atractiva su clase. Hay un desafio sobre como involucrar mas a los estudiantes, pero que
no necesariamente pasa por un tema de motivacién, sino que pasa por desarrollar algunas
habilidadesrelativas al trabajo auténomoy la autorregulacién. Aquiel profesor debe trabajar
las funciones ejecutivas al mismo tiempo que enseia su disciplina, involucrandolos en la
toma de decisiones didacticas con relacién a lo que se tienen que aprender, preguntando,
por ejemplo, con qué herramienta quieren trabajar, ofreciendo libertad de formatos para
evidenciar sus aprendizajes.

{Como crees que seran las clases después de tales cambios?

JR: La situacidn que estamos viviendo, si bien parece nueva, no es excepcional, es algo
que venimos experimentando desde hace mucho tiempo donde se interrumpen las clases
por algun evento natural, laboral, social, etc. El COVID-19 nos ha puesto en un escenario
extremo, donde podemos descubrir nuevas formas de aprender y ensefiar que no pueden
ser deshechas una vez que se vuelva a la presencialidad.



Por contrario, creo que este escenario es una oportunidad inmensa para repensar la escuela
y las clases. En primer lugar, la innovacién en educacién es posible porque todos; al mismo
tiempo, sin opcidny esfuerzo, hemos tenido que redisefiar nuestras clasesy aprender nuevas
formas de llegar a nuestros estudiantes. En segundo lugar, hay que reconocer e incorporar
a la escuela todo lo que se puede aprender de manera informal fuera de ella. Estas nuevas
formas implican también nuevas formas de ocupar el tiempo, donde podemos ofrecer
a nuestros estudiantes la oportunidad de participar decidiendo qué, cémo, con quién y
cuando ocurre el aprendizaje. El aprendizaje formal se debe integrar con el aprendizaje
informal para que el aprender a aprender ocurra. Por Gltimo, debemos pensar qué pasa
cuando no existe la escuela fisica, y ahi nos damos cuenta del inmenso valor que tiene la
escuela que, a pesar de todas sus dificultades, es un espacio que permite acortar brechas
y desigualdades, proteger a jévenes, nifos y nifas, y poner foco en el aprendizaje. Espero
gue esto nos sirva para reafirmar y resignificar el valor del docente, como una oportunidad
para construir una nueva escuela, aquella con la que sofiamos.

Aprende a
usar Khan
Academy en
curso online
oratuito

El curso de autoformacion tiene como objetivo entregar herramientas al profesor para potenciar
el proceso de ensenanza-aprendizaje mediante un recurso tecnolégico que tiene como base un
sistema que propicia el autoaprendizaje activo en linea, por lo tanto, tematicas principales del
curso son:

1. Uso de la plataforma: Aprenderan las caracteristicas y funcionalidades generales de Khan
Academy como estudiante (navegar por la plataforma, registrarse, buscar recursos y realizar
practicas, ejercicios y resoluciéon de problemas).

2. Rol docente en el trabajo de Khan Academy: Creacién de cursosy usuarios, revisar el progreso
de sus estudiantes, asignar actividades y tomar decisiones didacticas con la informacion que
provee la plataforma.

3. Incorporar Khan Academy en el aula: Conocer su articulacion con el curriculum escolar y
estrategias para el uso e implementacién en el aula.

INSCRIPCIONES
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https://forms.gle/t9Qf4x1a47ZEHe9q6

BIBLIOTECA DE RECURSOS

Screencast: Elaborando videos para
apoyar la ensenanza y el aprendizaje

AUTOR: JOSE MIGUEL GARRIDO MIRANDA | PROFESOR ESCUELA DE PEDAGOGIA PUCV

El uso de los videos para mediar contenido es sin duda uno de los recursos para el
aprendizaje digital mas difundido a nivel global, ya sea porque el profesorado o estudiantes
los utiliza para presentar o aprender temas. Lo cierto es que cada dia la circulacién y uso
de videos para apoyar procesos formativos es mayor; diversas son las plataformas que los
ofrecen, siendo la mas conocida Youtube la que permite acceder a videos de la mas variada
naturaleza entremezclando la mayoria de las veces excelentes contenidos utiles para el
aprendizaje, con otros cuyo contenido no tiene ninguna validez académica.

Por otro lado, también existen plataformas de videos destinados a la educacion, tal es el caso
de Academic Earth o Cosmolearning con material preferentemente en inglés; o EducaTube,
Vimeo, Educatina o Khan Academy que ofrecen muy buen material en idioma castellano. A
pesar de estas oportunidades, en muchas ocasiones el material audiovisual no responde a
las necesidades o requerimientos del docente o sus estudiantes, surgiendo problematicas
con la pertenencia pedagdgica contextual de los videos. A partir de esta situacion es que
adquiere importancia la elaboracién de videos propios de clases, posibilitando contenidos
digitales mas adecuados al desarrollo de las clases y aprendizajes implementados.

Evidentemente el tiempo y el equipamiento disponible para esto es un disuasivo, sin
embargo, existen aplicaciones sencillas que permiten elaborar videos en muy poco tiempo
y utilizando una gran variedad de recursos de informacién que estan a la mano. Una de
estas maneras, es mediante el uso de aplicaciones para Screencast.
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Elaborando videos para clases con Screencast

Las aplicaciones de screencast permiten grabar en formato de video lo que se visualiza en
la pantalla de un dispositivo (computador, tableta o celular). Esto implica que se pueden
aprovechar todos los recursos, documentos o aplicaciones que estan almacenados, asi
como toda la informacién posible de capturar en la pantalla, ademas de la propia voz.

De esta manera los screencast permiten elaborar tutoriales mostrando y explicando
conceptos, procedimientos y ejemplos de cualquier tema, mediante guias o apuntes,
presentaciones (p.e. Power Point o Prezi), software o aplicaciones educativas (p.e.
Geogebra), imagenes u otro video en linea o descargado, asi como de todo lo que nos
ofrece el universo internet en nuestra pantalla. Mas aun, permiten incorporar informacion
de procesos o situaciones que ocurren fuera del dispositivo, digamos del mundo real,
posibles de capturar con la cdmara (integrada o externa), el audio o cualquier otro sensor
cuya informacioén sea visible en la pantalla. En otras palabras, los screencast funciona como
una filmacioén al contenido de la pantalla.

Por ejemplo, si busca introducir el proceso de conquista europea en América, el video
tutorial podria comenzar con un esquema o mapa conceptual elaborado en power point
0 en cmaptools, continuar con la revision de alguna fuente histérica proveniente de algun
sitio eninternety finalizar con una mirada a un mapa (foto o desde Google Earth), apoyando
su desarrollo con la voz en off del profesor o profesora. O, si explicamos la realizaciéon de
un experimento sobre el crecimiento de las plantas, el tutorial podria comenzar mostrando
una breve presentacion en Prezi, sequir ejemplificando los pasos y materiales requeridos
para sembrar una semilla en un recipiente filmando con la cdmara un modelo real dispuesto
en una mesa y finalizar mostrando como completar la tabla o informe de registro (en Excel
o Word).

Cabe notar que esta aplicacion puede ser utilizada por los estudiantes para elaborar videos
que den cuenta de sus aprendizajes, representando multimedialmente lo que saben.

Home Page del Sitio de Screencast-o-Matic:
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para ellos.

Utilizando Screencast-o-Matic

Una aplicacion para elaborar videos-tutoriales es Screencast-o-Matic (https://screencast-
o-matic.com), la cual tiene una versién gratuita y otra pagada. La gratuita permite la
elaboracién de videos con las siguientes caracteristicas:

Duracién maxima de 15 minutos. Tiempo que permite dosificar la atencién de los
estudiantes.

El area de grabacion puede ajustarse al tamafio de la pantalla completa o solo una
seccion. Esto permite mantener aplicaciones abiertas que no seran grabadas en el
tutorial.

Permite grabar (i) solo el contenido de la pantalla, (ii) el contenido de la pantalla
incorporando una vista de la camara en el rincén izquierdo de la grabacién
(generalmente usada para que la voz en off sea acompanada de la imagen de quien
habla), y (iii) solo lo que muestra la cAmara integrada o externa de nuestro dispositivo.

Puede detenerse la grabacion en cualquier momento, para ser retomada
posteriormente. Esto favorece actualizar la informacién en pantalla para desarrollar
el tema segun lo previsto, por ejemplo, cerrar una presentacién y abrir una aplicacion
o sitio web.

Una vez finalizada, la grabacién puede revisarse integramente antes de grabarla de
manera definitiva.

Al momento de grabar de manera definitiva el videotutorial, puede descargarse
como archivo al dispositivo o subirse directamente a un canal de Youtube o subirse a
la plataforma de videos propia de screencast-o-matic.

Visualizacién de las opciones de Screencast-o-Matic:

A modo de sugerencia final, es importante que antes de iniciar la grabacion del tutorial, se
elabore el guion con la secuencia de lo que se dird y mostrara a lo largo del video. También
debemos tener todos los recursos abiertos o listos para cargar, asi se optimizara el tiempo
de grabacién.

TUTORIALES PARA APRENDER A USAR SCREENCAST-0-MATIC
Tutoriales del sitio original (inglés): Tutoriales en castellano:

TUTORIAL SCRENCAST TUTORIALT  TUTORIAL 2
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https://www.youtube.com/watch?v=9J8zL3044_Y
https://www.youtube.com/watch?v=BPFZlwv7cPY&t=11s
http://https://screencast-o-matic.com/tutorials
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Aprender a programar en el hogar: Una
oportunidad para el aprendizaje ludico

AUTOR: PEDRO HEPP | COORDINADOR LiNEA DE ROBOTICA-MAKER DEL CENTRO COSTADIGITAL PUCV

Una inquietud frecuente de los padres y apoderados en estos tiempos de pandemia en
que los escolares deben permanecer en casa, es cdmo incentivarlos a realizar actividades
en las cuales aprendany también se diviertan, bajando asila ansiedad por los aprendizajes
interrumpidos y por el encierro.

Para esta combinacion de“aprendizaje ludico”,recomendada en estos tiempos por quienes
estamos preocupados de la salud mental y emocional en los hogares, la tecnologia
puede ser una buena aliada en aquellos lugares en donde los jéovenes tengan acceso
a ella. En estos casos, jovenes, nifios y nifas ya pasan muchas horas frente a la pantalla
atendiendo redes sociales y juegos. La propuesta que hacemos es derivar parte de ese
tiempo conectados a una pantalla a un uso que es, a la vez, educativo y entretenido, y
que en la medida que evoluciona, los va despegando de las pantallas hacia un contacto
mas estrecho y frecuente con el mundo fisico.

El anhelo de disminuir las “horas pantalla” de jovenes, nifos y nifias es compartido por

apoderados de todo el mundo, quienes aspiran a una vida con mayor equilibrio entre la
inmediatez y rapidez del mundo digital con la belleza y armonia del mundo fisico.
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En concreto, la propuesta es aprender programacion, actividad en que se ocupa un
“lenguaje computacional” con el cual se pueden programar aplicaciones musicales,
artisticas, juegos y muchas otras cosas. Una vez que se aprenden las bases de la
programacién (en pocos dias o semanas) usando un celular o computador, la idea es
pasar a una etapa aun mas entretenida e interesante: la “programacion fisica” en que
participan los dos mundos: el digital y el fisico. Al poco andar, se logra combinar bien
ambos mundos: programar desde el computador objetos del mundo fisico y luego
interactuar con ellos.

La programacion fisica tiene el atractivo de obtener resultados muy rapidos. Por ejemplo,
teniendo algunos pocos conceptos claros, y un sensor de humedad y temperatura
(cuesta del orden de 1 délar), en un par de horas de programacién y pruebas se puede
crear una estacion ambiental basica. También en pocas horas de puede construir un
simple riego automatico con una mini bomba de acuario y un sensor de humedad
(ambos muy baratos) y luego hacer pruebas en maceteros y en el jardin. Hay muchisimos
ejemplos bien documentados de esto en Internet. Un poco mdas complejo es programar
una aplicaciéon que genere musica, y luego, con la “programacioén fisica” crear un nuevo
instrumento musical, con materiales que se encuentren en el hogar.

El tiempo de armar y probar el artefacto es tipicamente superior al tiempo frente a la
pantalla programandolo, y mas aun, al usar posteriormente el instrumento. O bien,
construir un pequefio robot casero: un vehiculo que se mueve y tome algunas decisiones
como seguir una pista, no caerse de una mesa o no chocar con objetos. Estos robots son
simples de programar y de armar fisicamente.

Programar y cocinar

Aprender a programar es similar a aprender a cocinar y, por ello, el hogar es un buen lugar
de practicas. Tanto en la cocina como en la programacion se siguen instrucciones; en la co-
cina, se sigue una receta con una secuencia de pasos, y en la programacion, se sigue una
secuencia de instrucciones. En ambos casos, es importante la secuencia y el orden en que
se hacen las cosas, pero también hay un enorme espacio para la creatividad. Dicho de otro
modo, comprendiendo una receta basica de pan, al agregar nuevos ingredientes, se pueden
crear multiples panes con diferentes sabores y texturas. Lo mismo con la programacién fisica,
al agregar nuevos sensores y procesar de distintas formas los datos que generan los sensores
(por ejemplo, activando luces de diferentes colores), se pueden crear multiples formas de
estaciones ambientales o meteoroldgicas.

Manos a la masa

{COmo comenzar el aprendizaje de la programacién? Afortunadamente, este paso es sencillo,
siempre y cuando se disponga de un computador o un celular y acceso basico a Internet.

La recomendacién es partir simple: usar un lenguaje de programacién en espanol, gratuito
y orientado a escolares: Scratch. Y para comenzar a usarlo, una buena opcién es seguir tu-
toriales en YouTube (hay muchos, en espafiol, para escolares). Otra opcién es simplemente
comenzar a probar y jugar. Scratch ofrece varios miles de programas ya hechos por otros que
se pueden ver, copiar y activar.



Con Scratch se programa en una pantalla como esta:

En Scratch, se aprende programando al gato que estd a la derecha
de la pantalla. Este gato recibe instrucciones y las ejecuta en la
misma pantalla. El gato puede “bajar” un lapiz de colores para
dibujar en la pantalla, puede emitir sonidos, disfrazarse y mucho
mas. Las instrucciones son los bloques en color azul, por ejemplo

. Para hacer un programa se unen varios bloques como
muestra el ejemplo al centro de la pantalla. En la imagen anterior,
el programa son 4 bloques que hacen que el gato dibuje un
cuadrado, luego de “bajar el lapiz".

Mblock: Pasar del gato virtual al mundo fisico a través del oso panda

Luego de poco tiempo (a veces un par de horas o algunos dias), siguiendo ejemplos, probando
instrucciones e investigando las opciones de Scratch, se logra una comprension basica de lo
que es programar. De ahi en adelante, las opciones de creacién son infinitas, aprendiendo
mas en cada paso.

En la programacién fisica, en lugar de programar un gato, se programan sensores (ejemplos:
humedad, temperatura, luz) y actuadores (ejemplos: luces, motores, alarmas). Sensores y
actuadores hay cientos en variedad y todos funcionan de manera similar, es decir, luego de
algo de practica con algunos sensores diferentes, aprender a usar otros es facil.

Y una buena noticia es que para programar sensores y actuadores se puede usar un programa
derivado de Scratch, llamado MBlock (gratuito y en todos los idiomas). Es decir, si ya sabes
programar en Scratch, entonces también sabes programar en MBlock.

Una diferencia importante entre Scratch y MBlock, es que al programar con MBlock, se puede
conectar un microprocesador como Arduino y a éste se conectan los sensores y actuadores.
Esto abre un amplio mundo de posibilidad de crear y programar artefactos fisicos de todo
tipo. Los bloques de instrucciones de MBlock manejan los sensores y actuadores de manera
simple e intuitiva.
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La siguiente imagen muestra como se presenta MBlock para programar. En lugar de un gato
tenemos un oso panda y los bloques son similares, aunque mas orientados a programacién
fisica. Puede observarse que hay objetos para sensores, iluminacién, etc. Una vez que se hacen
pruebas con el oso panda, se conecta un microcontrolador como Arduino con los sensores y
actuadores que se necesitan.

Bibliografia
El lenguaje de programacion Scratch se encuentra en: https://scratch.mit.edu/
El lenguaje de programacion Mblock se encuentra en: https://mblock.cc/

Para los niflos mas pequenos existe una version reducida de Scratch, llamada ScratchJr:
http://scratchjr.org/ De su sitio web:

“ScratchJres unlenguaje de programacion introductorio que permite a nifos pequenos
(de edades entre 5y 7) crear sus propias historias interactivas y juegos. Los niflos unen
bloques graficos de programacion para hacer que los personajes se muevan, salten,
bailen y canten. Los niflos pueden modificar los personajes en el editor de pintura,
anadir sus propias voces y sonidos, incluso insertar sus propias fotos- para después
utilizar los bloques de programacion para dar vida a los personajes.”

Puedes también aprender a programar Scratch en este sitio, orientado a aprender a programar
en casa, donde también hay varios tutoriales intruductorios:
https://www.chicos.net/crearyprogramarencasa/

Para los que desean avanzar mas, esta el excelente sitio: https://code.org/break

Tiene recomendaciones especificas para aprender a programar en casa en estos tiempos de
pandemia. Solo tienes que crear una cuenta (gratuita) y ya estas en un amplio mundo de
posibilidad es aprendizaje, desde lo simple hasta lo complejo. Y varios famosos, tales como
Bill Gates json profesores!
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Ganadora Concurso de Drones
para la Innovacion Educativa: La
importancia del aprendizaje situado

AUTOR: EQUIPO CENTRO COSTADIGITAL PUCV

Queremos agradecer a todos y todas las participantes de la Il version del Concurso de Drones
para la Innovacion Educativa, quienes aprovecharon esta oportunidad para contribuir al
mejoramiento continuo de la educacién mediada por tecnologia.

Para esta ocasién, tuvimos el agrado de recopilar y evaluar propuestas de todo el pais, cuya
diversidad fue transversal a todas las asignaturas y niveles educativos, confirmando que
profesores y profesoras poseen una fuente inagotable de creatividad pedagdgica.

El fruto de este trabajo se traducird en la creacion del préximo Catalogo de Ideas de uso de
Drones en el Sistema Educativo, documento que publicara las mejores propuestas con el
objetivo de motivar usos innovadores para la tecnologia en el aula.

Las mds de 30 propuestas fueron evaluadas por expertos de la Pontificia Universidad Catdlica
de Valparaiso, provenientes de la Facultad de Ciencias, Facultad de Ingenieria y la Facultad de
Educacién seguin area y nivel educativo de la postulacion.

Las mas de 30
propuestas
fueron evaluadas
por expertos

de la Pontificia
Universidad Catélica
de Valparaiso,
provenientes de
la Facultad de
Ciencias, Facultad
de Ingenieria y

la Facultad de
Educacion.
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Resultados
Concurso de Drones para la
Innovacion Educativa

RESULTADOS

Ganadora Caren Osses, profesora de Ciencias Naturales, Escuela
Dagoberto Godoy Fuentealba, localidad de San Patricio,
comuna de Vilcun, IX region.

Propuesta Explorando el bosque desde lo alto: Analisis de

las propiedades del suelo y el desarrollo de su
vida silvestre con la ayuda de un dron.

Asignatura Ciencias Naturales.

Unidad de Aprendizaje  Las capas de la tierra y la formacion del suelo.

Nivel 6° basico.

Menciones Honrosas:

PROPUESTA LOCALIDAD AUTOR

Reconociendo zonasderiesgo o4 1oc cacac Araucania Leonardo Fabian
en la rivera del rio Cautin ‘ * (asanova Soto

Cultivando hoy con tecnologia
del futuro

Marcel Barrientos Opazo y

LD GG Gt i mal

Luis Alberto Bravo
(Censo Arboreo Lo Espejo, Metropolitana.  Lara y Bastian Matias

Bravo Cuadra

Periodo practico de la Escuela de
Ingenieros Militares de pelotdn
de ingenieros mecanizados en la
1ra Brigada Acorazada

Jonathan Eduardo

San Antonio, Valparaiso. e Riquelme
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Entrevista a Caren Osses: “Nuestro granito
de arena como docentes es conectar a
nuestros alumnos con su entorno natural
para que lo aprecien y lo respeten.’

{Qué motivo esta propuesta?

Muchas instancias, motivaron la propuesta, pero principalmente
salir de la sala de clases y realizar actividades que entusiasmen a
los estudiantes utilizando nuestro entorno natural para aprender.
Nuestro pais, tiene una biodiversidad privilegiada, de norte a sur, de
cordillera a mar, todo es extraordinario, pero ya sabemos que los seres
humanos, hemos hecho atrocidades depredando nuestro entorno
con terribles consecuencias, como el coronavirus, que posiblemente
ha llegado por nuestra intromisién en selvas. Ante esto, nuestro
granito de arena como docentes es conectar a nuestros alumnos con
su entorno natural para que lo aprecien y lo respeten.

También es importante destacar que las salidas pedagdgicas y

actividades extraescolares son apoyados fuertemente por nuestro departamento de educacién
que nos da facilidades para que los nifios de las escuelas municipales de la comuna accedan
a aprendizajes en su contexto. Asimismo, en la busqueda de ensefar explorando nuestros
bosques acé en la localidad de San Patricio de Vilctiin, nos percatamos que habia lugares alos que
no podiamos alcanzar, como las copas de los arboles, cortes de terreno donde podemos apreciar
los horizontes de la tierra, o también a veces en la exploracién los nifios se cansan al caminary no
pueden seguir conociendo los lugares visitados. Todo esto se soluciona con un dron que permite
observar la naturaleza desde dngulos que nuestro cuerpo no puede acceder.

¢Cual crees que es el principal aporte de este tipo de tecnologias en la educacion?

Podemos dar un salto gigantesco en conectar el contexto social, la realidad natural, las vidas
de nuestros estudiantes y sus nuevos aprendizajes. Mucho nos critican por realizar clases del
siglo XIX en pleno siglo XXI. El dron es una herramienta que entusiasma y, ademas, fomenta
el desarrollo de importantes habilidades cientificas como demostrar curiosidad e interés por
conocer el entorno natural, laindagacién, planificar y llevar a cabo investigaciones.

iCual crees que es laimportancia de aprendizaje situado?

Es fundamental para la educaciéon. Sabemos que aprendemos en forma significativa cuando
todos nuestros sentidos y nuestras emociones estan involucradas en el momento de aprendizaje,
y mejor aun si se relaciona con nuestro entorno social y natural. El aprendizaje situado, es lo que
todos los profesores queremos hacer a diario, pero la extensién del curriculum, los limites de
recursos o de horas para planificar actividades en forma colaborativa con nuestros colegas nos
limitan el organizar experiencias de aprendizaje de contexto. Ante todo, a través de relatos de los
alumnos, de fotografias, de noticias locales, etc. Siempre hacemos nuestro mejor esfuerzo por
realizar actividades que realmente tengan sentido para los chicos y los ayuden a aprender mejor.

Sabemos que
aprendemos en
forma significativa
cuando todos
nuestros sentidos y
nuestras emociones
estan involucradas
en el momento de
aprendizaje, y mejor
atin si se relaciona
con nuestro entorno
social y natural.
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