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¢QUE NOS INSPIRA?

El diplomado semipresencial "Tecnologias para la innovacién ante nuevos desafios
educativos” elaborado conjuntamente entre Valparaiso Makerspace y el Centro
Costadigital PUCV, dirigido principalmente a docentes del ambito escolar y
universitario. Esta accion formativa se centra en el uso de tecnologias para la
innovacion educativa ante los desafios que presenta la educacion STEAM (por su
siglas en inglés Science, Technology, Engineering, Arts and Maths) por los nuevos
contextos educativos.

¢QUE PODRAS OBTENER AL FINALIZAR EL PROGRAMA?
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Proponer la cultura de aprendizaje colaborativo y la innovacion para la
mejora de la calidad docente, para fomentar y potenciar los cambios en
el aula, haciendo mas efectivos los procesos educativos de forma
acelerada con resultados concretos, utilizando la empatia como motor de
creatividad y transformacion social, sujeto a la filosofia maker “hazlo td
mismo (DI1Y)".

Disenar planes de clases incorporando realidad aumentada, desde el
reconociendo sus potencialidades para el abordaje de los objetivos de
aprendizaje a través del uso de metodologias activas.

Disponer de diversas alternativas de prototipado virtual para la
comprensién de tematicas relativas al curriculo escolar en diversas areas
de aprendizaje.

Analizary aplicar los fundamentos de la programacién y electrénica en el
disefo y construccion de artefactos que integren tecnologia de
microprocesadores, sensores y actuadores.




ETAPAS Y METODOLOGIAS

El diplomado tiene un total de 110 horas cronolégicas de duracion, en un formato
semipresencial que comprende 4 médulos (27 hrs c/u):

* Clase de bienvenida y revision del programa (virtual): martes 26 de julio
* Médulo 1 (semipresencial): sabado 30 de julio

* Médulo 2 (semipresencial): sabado 20 de agosto

* Modulo 3 (semipresencial): sabado 10 de septiembre

* Médulo 4 (semipresencial): sdbado 8 de octubre

« Cierre y presentacién de proyectos (presencial): sébado 5 de noviembre

La metodologia de este diplomado se basa en el Aprendizaje Basado en Proyectos
(ABP) en un modelo de educacién mixta, es decir, habra clases presenciales y
contenido virtual a través del uso de una plataforma.

Cada estudiante dispondra de materiales de hardware y software libre con los que
podra poner en practica las lecciones aprendidas durante el diplomado.

¢A QUIEN VA DIRIGIDO?

El diplomado estd orientado a profesionales y licenciados que tienen como
propoésito profundizar sus conocimientos sobre innovacion tecnolégica en el aula:

@ Profesores del sistema escolar de asignaturas STEAM.

@ Profesionales de disciplinas STEAM que se desempefen en
instituciones educativas.

@ Profesionales y/o técnicos que se desempenen en liceos
técnicos profesionales.

@ Profesionales de distintas disciplinas ligadas a la educacién.




CONTENIDOS, FECHA'Y HORARIOS

MODULO 1: INNOVACION Y CREATIVIDAD EN EL AULA

Proponer la cultura de aprendizaje colaborativo y la innovacién para potenciar
métodos novedosos para la docencia, con la finalidad de colaborar y potenciar los
cambios en el aula desde el manifiesto maker, entendido esto como la filosofia del
“hazlo td mismo DIY” (metodologia del aprender haciendo).

* UNIDAD I: Innovacién en el siglo XXI ; Cémo es la docencia del futuro?

* UNIDAD II: Metodologias en procesos creativos y de innovacién

* UNIDAD lll: Proyecto de innovacion y creatividad enfocado a un desafio
educacional emergente

Fechas: sabados 30 Julio, 6 y 13 agosto (presencial) de 10:00 a 13:00 horas.

MODULO 2: TECNOLOGIAS EMERGENTES EN EL AULA

Disefar planes de clases incorporando tecnologias (realidad aumentada y drones
programables), desde el reconocimiento de sus potencialidades para el abordaje
de los objetivos de aprendizaje a través del uso de metodologias activas.

* UNIDAD [: Tecnologias emergentes y aprendizaje activo
* UNIDAD II: Realidad aumentada
* UNIDAD lll: Drones programables

Fechas: sabados 20 y 27 de agosto, 3 de septiembre (presencial) de 10:00 a 13:00
horas.

MODULO 3 PROTOTIPOS VIRTUALES

Disponer de diversas alternativas de prototipado virtual para la comprension de
tematicas relativas al curriculo escolar en diversas areas de aprendizaje.

* UNIDAD I: Prototipado. Qué es y que no es. Herramientas para el
prototipado

* UNIDAD II: Prototipado virtual: Diseno e impresién 3D

* UNIDAD llI: Prototipado virtual: Disefio de mockups para el testeo virtual

Fechas: sdbados 10y 24 de septiembre, 1 de octubre (presencial) de 10:00 a 13:00
horas.




MODULO 4 PROGRAMACION FISICA Y MAKERS

Analizar y aplicar los fundamentos de la programacion fisica en el disefioy
construccion de artefactos que integren tecnologia de microprocesadores,
sensores y actuadores, orientado a la enseXanza de las disciplinas STEAM.

* UNIDAD I: programacion de computadores (Scratch)

* UNIDAD II: programacién fisica de sensores y actuadores (Arduino)
* UNIDAD Ill: Proyectos maker educativos

* UNIDAD IV: Espacios maker en colegios

Fechas: sdbados 8, 15 y 22 de octubre, 5 de noviembre (presencial) de 10:00 a
13:00 horas.

RECURSOS PARA LA EXPERIENCIA'Y EL APRENDIZAJE

Cada estudiante dispondra de materiales de hardware y software libre,con los que
podra poner en practica las lecciones aprendidas durante el diplomado desde su
hogar. Incluye ayudantias a convenir con cada profesor o profesora.

¢COMO POSTULAR?

Envia la siguiente informacion al correo electronico
formacion.costadigital@pucv.cl

¢ Curriculum vitae.
¢ Certificado de grado y/o titulo escaneado segun corresponda.
* Carta de motivacion (maximo 2 paginas), mencionando si necesita beca.

NOTA: Los documentos solicitados deben ser enviados en formato PDF al correo de contacto con
asunto. Recibird un correo de aceptacion y comenzard el proceso de formalizacién o matricula.

APROBACION Y CERTIFICACION

* Se requiere de asistencia del 80% a las clases sincrénicas y un promedio final
en las evaluaciones del curso de igual o superior a 4,0.

* Se entregara un certificado emitido por la Pontificia Universidad Catoélica de
Valparaiso al finalizar el programa.




BECAS Y DESCUENTOS

Disponemos de 4 becas de 50% (sujeto a cantidad de inscritos) cuyas condiciones
se enfocan en el contexto en el cual realiza la practica docente.

Si te matriculas en duplas o grupos de participantes por establecimiento

educativo o por sostenedor, existen descuentos dependiendo de la cantidad de
participantes.

ACTIVIDADES VIRTUALES Y PRESENCIALES

El diplomado incluye la realizacion de clases tedrico-practicas presenciales y
actividades de aprendizaje virtual sincronicas y asincronicas en plataforma
moodle.

VALORES Y FORMAS DE PAGO

Matricula gratuita
Valor general del programa: $800.000 (CLP)

Descuento para duplas o grupos de docentes del mismo establecimiento o
sostenedor.

Formas de pago: Débito/crédito

FECHAS IMPORTANTES

Matriculas: 16 de mayo al 15 de julio

Inicio de clases: 26 de julio

Cierre de clases: 5 de noviembre

Ceremonia de entrega de certificados: semana del 5 de diciembre

DUDAS Y MAS INFORMACION

formacion.costadigital@pucv.cl




Equipe Decenle

DOCENTE SONIA PINO
(sonia.pino@pucv.cl)

Ingeniera ejecucion en Informatica, Ingeniera
Industrial Magister en Estadistica de la
Pontificia Universidad Catélica de Valparaiso

Colaboradora en proyectos de investigacion
de integracién de realidad aumentada en
recursos educativos para la ensenanza de
ciencias desde 2013.

Coordinadora de Investigacion, Desarrollo e
Innovacién en el Centro Costadigital PUCV.

Docente de la asignatura de Tecnologias
emergentes STEM en el Magister de Didactica
de las Ciencias Experimentales PUCV.

DOCENTE PEDRO HEPP
(pedro.hepp@tide.cl)

Ingeniero Civil, Ph.D. Ciencias de
la Computacion.

Amplia experiencia en integracion de
tecnologia educativa, creacion de clubes de
robodtica y espacios maker.

Fundador de start-up de integracion de
tecnologias en el mundo publicoy en
el ambito educativo.

Asesor Centro Costadigital de la PUCV.




Equipe Docenile

DOCENTE DAYAN ECHEVERRIA
(dayan.echeverria@pucv.cl)

Ingenieria Comercial Pontificia Universidad
Catélica de Valparaiso.

Diploma en Gestidn de la Innovacién de la
Universidad de Chile.

Especializacidén en gestion de empresasy
marketing de la Universita degli Studi di
Genova.

Coordinador General de Valparaiso
Makerspace.

DOCENTE CESAR COFRE
(cesar.cofre@pucv.cl)

Ingeniero electrénico de la Pontificia
Universidad Catoélica de Valparaiso.

Académico agregado Escuela de Ingenieria
Industrial PUCV.

Certificado Arduino Fundamentals.
Diploma en Arte, Tsonami.

Coordinador Técnico Valparaiso
Makerspace PUCV.



Equipe Decenile

DOCENTE FLAVIA PERAZZO
(flavia.perazzo@usm.cl)

Ingeniera en diseno de productos Universidad
Técnica Federico Santa Maria

Diploma en Innovacién y Marketing Pontificia
Universidad Catolica de Chile

Ejecutiva de Transferencia Tecnolégica OTL
Universidad Técnica Federico Santa Maria

INVESTIGACION BRYAN GONZALEZ
(bryan.gonzalez@pucv.cl)

Psicélogo Educacional PUCV, cuenta con
experiencia en el desarrollo de proyectos de
investigacion interdisciplinaria en tematicas

de educacion rural e integracion de
tecnologias, ademas se ha desempenado
como docente universitario.
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